
Concept

1. Visita all’archivio storico Barilla. L’utente 

ripercorre  la storia e l’evoluzione dell’azi-

enda attraverso i suoi artefatti.

3.�,QWHUIDFFLD�JUDͤFD�IDFLOLWD�OD�SHUVRQDOL]]D-

]LRQH�GHOOD�WUDͤOD�

5. 8Q�D]LHQGD�HVWHUQD�VL�RFFXSHU¢�VLD�GHOOD�
produzione che della spedizione. 

6. &RQVHJQD�GHOOD�WUDͤOD���

7. L’esperienza museale viene portata avanti 

nel tempo attraverso la sua utilizzazione.

4. Attraverso un percorso guidato l’utente 

FRQͤJXUD�OD�VXD�WUDͤOD�SHUVRRQDOL]]DWD�

2. /D� VFDQVLRQH� GHO� FRGLFH� XQLYRFR� G¢� OD�
SRVVLELOLW¢� DOO̵XWHQWH�YLVLWDWRUH� GL� DFFHGHUH�
all’applicativo online.

Personalizzazione

Al termine del percorso, nel quale l’ute-

nte, in base alle scelte che effettua, 

RWWLHQH�XQD�GHWHUPLQDWD�WUDͤOD��ª�SRVVL-
ELOH� GDUH� XQ� WRFFR� GL� XQLFLW¢� DO� SURSULR�
oggetto inserendo un incisione che può 

essere una semplice scritta, un simbolo 

tra quelli disponibili oppure anche 

entrambi. Entra in gioco il fattore della 

personalizzazione che contribuisce ad 

incrementare il feeling e valore 

dell’oggetto come COSA. 


